
FIŞA DISCIPLINEI

	1. Date despre program

	1.1 Instituţia de învăţământ superior
	Universitatea  „Dunărea de Jos” din Galaţi 

	1.2 Facultatea 
	Economie şi Administrarea Afacerilor

	1.3 Departamentul
	Administrarea Afacerilor

	1.4 Domeniul de studii 
	Informatică Economică

	1.5 Ciclul de studii
	Master

	1.6 Programul de studii
	Sisteme Inteligente pentru Afaceri


	2. Date despre disciplină

	2.1 Denumirea disciplinei
	 Proiectarea obiectuală a sistemelor informatice

	2.2 Titularul activităţilor de curs
	Conf. dr. Lupașc Adrian

	2.3 Titularul activităţilor de laborator
	Conf. dr. Lupașc Adrian

	2.4 Anul de studiu
	1
	2.5 Semestrul 
	1
	2.6 Tipul de evaluare
	E
	2.7 Regimul disciplinei
	OB


	3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activităţilor didactice)

	3.1 Număr de ore pe săptămână
	4
	din care:   3.2 curs
	2
	3.3 laborator
	2

	3.4 Total ore din planul de învăţământ
	56
	din care:   3.5 curs
	28
	3.6 laborator
	28

	Distribuţia fondului de timp 
	119 ore

	Studiul după manual, suport de curs, bibliografie şi notiţe
	30

	Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate şi pe teren
	42

	Pregătire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii şi eseuri 
	41

	Tutoriat 
	4

	Examinări
	2

	Alte activităţi...................................
	

	3.7 Total ore studiu individual
	119

	3.9 Total ore pe semestru
	175

	3. 10 Numărul de credite
	7


	4. Precondiţii (acolo unde este cazul)

	4.1 de curriculum
	· Cunoașterea abordării relaționale în proiectarea sistemelor informatice

	4.2 de competenţe
	· Înţelegerea tehnicilor obiectuale

· Abilităţi practice pentru modelarea obiectuală


	5. Condiţii (acolo unde este cazul) 

	5.1. de desfăşurare a cursului 
	· Sală de curs, laptop, videoproiector

	5.2. de desfăşurare a seminarului/laboratorului
	· Calculatoare, 

· Visual Paradigm instalat pe fiecare calculator, 

· conexiune la Internet pentru fiecare calculator


	6. Competenţele specifice acumulate 

	Competențe profesionale
	C4.1 Definirea cerintelor de parcurgere a  etapelor ciclului de dezvoltare  pentru a obtine componente software performante, folosind tehnologii moderne

C4.2 Explicarea structurilor de date, a instrucţiunilor şi claselor de probleme pentru a construi componente integrabile in sisteme software complexe

C4.3 Rezolvarea de probleme bine  definite din economie prin aplicarea de proceduri integrabile  in sisteme software complexe

C4.4 Actualizarea limbajelor, tehnicilor si metodelor de programare, astfel încât componentele software construite să reflecte stadiul dezvoltării IT&C

C4.5 Dezvoltarea activităților specifice ciclului de realizare software, urmarind aspectele cantitative, calitative si de eficiență economică

	Competențe transversale
	


	7. Obiectivele disciplinei (reieşind din grila competenţelor specifice acumulate)

	7.1 Obiectivul general al disciplinei 
	- Ȋnsuşirea cunoştinţelor necesare privind analiza şi proiectarea obiectuală a sistemelor informatice 

- Crearea deprinderilor pentru reprezentarea realităţii analizate utilizând formalismul obiectual.

- Crearea deprinderilor studenţilor în folosirea unui instrument software de proiectare obiectuală

	7.2 Obiectivele specifice 
	- Ȋnţelegerea tehnologiei de realizare a aplicaţiilor de gestiune economică.

- Capacitatea de a furniza şi analiza specificaţii de realizare pentru o aplicaţie.

- Posibilitatea de a participa ȋn echipa de proiectare


	8. Conţinuturi

	8. 1 Curs
	Metode de predare
	Observaţii

	1. Abordarea obiectuală în proiectarea sistemelor informatice
	Prelegere,video-proiecţie, discuții interactive
	2 ore

	2. Metodologii utilizate în analiza și proiectarea obiectuală
	
	2 ore

	3. Limbajul unificat de modelare – UML
	
	2 ore

	4. Diagrama UseCase
	
	2 ore

	5. Diagrama claselor
	
	4 ore

	6. Codificarea ȋn C# corespunzătoare elementelor de model din diagrama claselor
	
	4 ore

	7. Diagrama de stare
	
	2 ore

	8. Diagrama de activități
	
	2 ore

	9. Diagrame de interacțiune
	
	4 ore

	10. Diagrame de implementare
	
	4 ore

	Bibliografie

1. Ambler, Scott William (2004). The Object Primer: Agile Model Driven Development with UML 2. Cambridge University Press;
2. Booch, G., Jacobson, I., & Rumbaugh, J. (1998). Unified Modelling Language User Guide, Boston, MA: Addison-Wesley;
3. Chonoles, Michael Jesse; James A. Schardt (2003). UML 2 for Dummies. Wiley Publishing;
4. Douglass, Bruce (2014). Real-Time UML Workshop 2nd Edition. Newnes. ISBN 978-0-471-29551-8.

5. Fowler, Martin (2004). UML Distilled: A Brief Guide to the Standard Object Modeling Language (3rd ed.). Addison-Wesley

6. Georgescu C. - Abordarea relaţională şi obiectuală în analiza sistemelor informatice, Editura Didactică  şi  Pedagogică, Bucureşti 2002

7. Horst Kargl. "Interactive UML Metamodel with additional Examples".

8. Jacobson, Ivar; Grady Booch; James Rumbaugh (1998). The Unified Software Development Process. Addison Wesley Longman

9. Martin, Robert Cecil (2003). UML for Java Programmers. Prentice Hall

10. Penker, Magnus; Hans-Erik Eriksson (2000). Business Modeling with UML. John Wiley & Sons;
11. https://www.omg.org/spec/UML

	8. 2 Laborator
	Metode de predare
	Observaţii

	· Analiza și proiectarea de sisteme informatice – în Visual Paradigm – prin intermediul metodologiei UML
	Teme, aplicații, documentare online
	24 ore

	· Teste de evaluare
	
	4 ore

	Bibliografie

Suport de curs

Tutoriale online

Forumuri de specialitate


	9. Coroborarea conţinuturilor disciplinei cu aşteptările reprezentanţilor comunităţii epistemice, asociaţiilor profesionale şi angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

	


	10. Evaluare

	Tip activitate
	10.1 Criterii de evaluare
	10.2 Metode de evaluare
	10.3 Pondere din nota finală

	10.4 Curs
	Nota acordată la examinarea finală
	Lucrare scrisă
	20%

	10.5 Laborator
	Teste pe parcursul semestrului
	Practic
	30%

	
	Elaborare proiect
	Practic
	50%

	10.6 Standard minim de performanţă

	· 


	Data completării
	Semnătura titularului de curs
	Semnătura titularului de laborator

	26.09.2021
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	Data avizării în departament
	Semnătura șefului de departament

	
	


